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EL TABLERO Y 

LAS PIEZAS

El ajedrez se juega en un tablero

cuadrado de 64 casillas o escaques que

se van alternando de colores claros y

oscuros (simbólicamente cuadros blancos

y negros).

IMPORTANTE: La colocación del tablero debe

disponerse de forma tal que cada jugador tenga a su derecha una esquina de color claro.
(Recuerden: "cuadro blanco a la

derecha"). Es importante conocer

algunos términos referentes al tablero:

Las ocho líneas horizontales se llaman

"filas" y las ocho líneas verticales se

llaman "columnas". Las cuatro primeras

columnas, de izquierda a derecha del

jugador de las piezas blancas, las

conoceremos como "ala" o "flanco de

dama" y las otras cuatro como "ala" o
"flanco de rey". Existen dos "grandes

diagonales", las que van de esquina a

esquina (es decir  a1-h8 y h1-a8). Las 

cuatro casillas centrales conforman el 

"centro del tablero” Las cuatro primeras 

líneas (de abajo hacia arriba del diagrama)

forman el campo de las blancas y las otras

cuatro, el campo de las negras.
Nota: Usaremos en algunas ocasiones (y mas adelante cuando veamos “notación” con mas detalle) las coordenadas formadas por una letra y un número dispuestos como en el tablero. Primero la letra de la “columna” y luego el número de la “fila” correspondiente.

Por ejemplo la primera columna esta formada por las casillas {a1, a2, a3, a4, a5, a6, a7 y a8 (lo mismo da poner a1-a8)} y la primera fila por las casillas {a1, b1, c1, d1, e1, f1, g1 y h1 (a1-h1)}. También podemos tomar este sistema coordenado para dar nombre a cada casilla. Por ejemplo la Dama blanca en la posición inicial (PI) se debe colocar en la casilla “d1” 

¿Cuáles son las casillas que forman el “centro”?

¿Cuáles son las casillas que forman las dos “grandes diagonales”?

¿Qué casilla es a la que nos referimos cuando decimos “cuadro blanco a la derecha”?
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LA COLOCACIÓN DE LAS PIEZAS

En el diagrama que se muestra a

continuación (derecha) se observa la forma

en que se colocan las piezas en el tablero de

ajedrez. Se debe observar que la dama
blanca va en casilla blanca y la dama

negra en cuadro oscuro (“la dama

siempre va en su color”).
Yo recomiendo que observen la posición inicial

y cada quien piense en algo que los haga recordar

la ubicación correcta de cada pieza, algo así como lo

que vimos en clase (las torres en las orillas, los caballos

siempre junto a las torres, los alfiles junto a los reyes y para los

reyes nos podemos guiar con la regla de “la dama en su color”)
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EL MOVIMIENTO DE

LAS PIEZAS

-EL REY: Es la pieza más importante

en el ajedrez, al que debemos proteger,

pues si se le ataca y acorrala, el juego

finaliza. Sólo puede mover a una casilla

a su alrededor, ya sea en forma

horizontal, vertical o diagonal. Se ubica,


en la posición inicial, en la casilla "e1"
    En una de las casillas del

("e8" el rey de las negras).
En el centro del tablero, el rey dispone de ocho casillas,  

mientras que en una esquina

 sólo puede moverse a tres.
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-LA TORRE: Su movimiento es en línea

recta (en horizontal o en vertical) a cualquier


número de casillas que se desee. Se colocan

en las esquinas del tablero (escaques "a1" y "h1" 

de las blancas y "a8" y "h8" las torres negras).
La torre, como puede observarse,

domina el mismo número de casillas

(14) estando en cualquier parte del

tablero. Es la única pieza que tiene esta

particularidad.
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-EL ALFIL: Se mueve formando una

diagonal, el número de casillas que sea

necesario. Se ubican en las casillas "c1"

y "f1" los alfiles blancos y en "c8" y "f8"

los negros. Recuerden que cada bando

posee un alfil que sólo domina cuadros

blancos y otro que va únicamente por

los negros.
El alfil negro, ubicado en una esquina

del tablero, domina la “gran diagonal”.

Controlando siete escaques, mientras

que el alfil blanco (que también domina

la otra “gran diagonal”) puede mover a

13 casillas, al estar en el centro del

tablero.
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-LA DAMA: Es la pieza más poderosa

en el juego por su gran movilidad.


Combina los movimientos de la torre y

el alfil, es decir, se mueve en línea recta

o en diagonal. Se coloca en "d1" la

dama blanca y en "d8" la negra.

-EL CABALLO: Se mueve realizando
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una letra "L" pasando por sólo tres

casillas. Es la única pieza que puede

"saltar" por piezas propias o rivales. Se

colocan en “b1” y “g1” los caballos


blancos en su posición inicial y en “b8” y

“g8” los negros. El caballo ubicado en el

centro es superior al de la esquina, ya

que domina mayor número de casillas y

puede trasladarse más rápidamente a

cualquier parte del tablero.

El caballo blanco puede saltar a ocho escaques

mientras que su contraparte negro tiene,

exclusivamente, dos movimientos

posibles.
[image: image8.png]


-EL PEÓN: Cada bando tiene ocho

peones y se colocan en la segunda

fila los blancos y en la séptima los

negros. Su movimiento es limitado, ya


que se mueven una casilla hacia

adelante, aunque en su posición inicial

pueden mover también dos cuadros. Es

la única pieza que no puede retroceder, 

siempre va hacia adelante. El peón, 

cuando captura alguna pieza rival, lo 

hace en forma diagonal, una sola casilla.

Es decir, sus movimientos de avance y de

captura son diferentes.
Estudie las posibles jugadas de cada peón blanco. El primero de izquierda a derecha (es decir el peón de b2) puede mover una o dos casillas, ya que se encuentra en su posición original. El segundo (en d3) sólo puede jugar un escaque. El siguiente(en g4) puede mover hacia adelante o capturar el peón

enemigo en diagonal.
OBSERVACIONES EN LA CAPTURA DE PIEZAS

El movimiento de las piezas está limitado por dos factores:

1) Si encuentra en su camino piezas del mismo bando no podrán pasar. Sólo el caballo puede "brincar" las piezas. En la posición inicial es la única

“pieza” (Recuerden esta discrimi-distinción entre peones y piezas) que tiene posibilidad de moverse, las otras están encerradas por los peones.

2) Tampoco es posible pasar sobre las piezas rivales (salvo el caballo). Si una  pieza ataca a una rival es posible "capturarla", es decir, instalarse en la casilla ocupada por la pieza enemiga y remover ésta del tablero. Las capturas en el ajedrez no son forzadas. 

Nota importante: al rey nunca se le captura, el juego termina con la posición de Jaque-Mate que explicaremos posteriormente.
Observa la siguiente posición y detecta todas las capturas

que puede realizar cada uno de los bandos.
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